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	1.
	Название программы
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	2.
	Авторы программы
	Галицкая Ирина Валерьевна
Демченко Елена Тихоновна

Половцева Ольга Владимировна
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	3.
	Тип программы 
	Модифицированная 

	4.
	Направленность программы
	Физкультурно-спортивная

	5.
	Год разработки,

редактирования
	2022г.


	6.
	Срок реализации
	1 год

	7.
	Общее количество часов 
	33 часа

	8.
	Характеристика обучающихся (возраст, социальный статус)
	6-8 лет

	9.
	 Цель программы
	создание условий для формирования у обучающихся ключевых компетенций, выявления и развития творческих способностей обучаемых, формирования психологически устойчивой личности посредствам обучения игре в шахматы.



	10.
	Задачи программы
	Задачи образовательной программы

обучающие:

· учить основным тактическим приемам и комбинациям шахматной игры;

· дать представление о стратегии и основах позиционной борьбы;

· познакомить с основными принципами и правилами игры в различных видах эндшпиля;

· учить правилам оценки позиции и расчета вариантов.

развивающие:

·  развивать интерес к шахматной игре;

· развивать память, внимание, усидчивость, воображение, логическое мышление;

· развивать умение планировать свои действия и прогнозировать развитее событий;

·   воспитывающие:

· воспитывать потребности в здоровом образе жизни;

· воспитывать чувство патриотизма, гордости за достижения российских чемпионов; 

· формировать способности к самооценке и самоконтролю;

·  учить анализировать свои и чужие ошибки, учиться на них, выбирать из множества решений единственно правильное; 

· воспитывать стойкость характера и стремление к победе;

·  воспитывать уважение к сопернику.  



	11.
	Ключевые компетенции
	Коммуникативные, учебно-познавательные, ценностно-смысловые, информационные, 

	12.
	Форма занятий
	групповая

	13.
	Режим занятий
	один раз в неделю по одному часу

	14.
	Содержание программы
	Данная программа составлена с учётом накопленного теоретического, практического и турнирного опыта педагога, что даёт возможность обучающимся не только получить базовый уровень знаний шахматной игры в ходе групповых занятий, а также способствует индивидуальному развитию каждого ребёнка.

Обучаясь по данной программе, дети освоят теоретические основы шахматной игры, приобретут турнирный опыт.

	15.
	Место реализации
	МКОУ СОШ №1 г. Людиново


Пояснительная записка

В условиях реализации новых государственных стандартов на первый план выдвигается развивающая функция обучения, в значительной степени способствующая становлению личности младших школьников и наиболее полному раскрытию их творческих способностей.
Шахматы положительно влияют на совершенствование у детей младшего школьного возраста многих психических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого управления поведением.
Современная концепция общего образования выдвигает идею развития личности ребенка, формирования его творческих способностей, воспитания важных личностных качеств. Этому в значительной степени способствует обучение игре в шахматы. Шахматы – это не только игра, доставляющая детям много радости, удовольствия, но и действенное, эффективное средство их умственного развития. Процесс обучения азам шахматной игры способствует развитию у детей способности ориентироваться на плоскости, развитию аналитико-синтетической деятельности, мышления, суждений, умозаключений. Шахматы учат ребенка запоминать, сравнивать, обобщать, предвидеть результаты своей деятельности. Они содействуют формированию таких ценнейших качеств, как усидчивость, внимательность, самостоятельность, терпеливость, гибкость, собранность, изобретательность и др. В начальной школе происходят радикальные изменения: на первый план выдвигается развивающая функция обучения, в значительной степени способствующая становлению личности младших школьников и наиболее полному раскрытию их творческих способностей. Стержневым моментом занятий становится деятельность самих обучающихся, когда они наблюдают, сравнивают, классифицируют, группируют, делают выводы, выясняют закономерности. При этом предусматривается широкое использование занимательного материала, включение в занятия игровых ситуаций, чтение дидактических сказок и т. д.
Программа «Шахматы» является модифицированной дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программой физкультурно-спортивной направленности. 
 Актуальность создания данной дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Шахматы» вызвана потребностями современных детей и их родителей, а также ориентирована на социальный заказ общества.  Обучение игре в шахматы с самого раннего возраста помогает многим детям не отстать в развитии от своих сверстников, открывает дорогу к творчеству, позволяет детям преодолеть замкнутость, мнимую ущербность.    Программа направлена на организацию содержательного досуга обучающихся, удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной деятельности и обусловлена многими причинами: рост нервно-эмоциональных перегрузок, увеличение педагогически запущенных детей. Предлагаемая дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Белая ладья» обеспечивает условия по организации образовательного пространства, а также поиску, сопровождению и развитию талантливых детей. Программа базируется на современных требованиях модернизации системы образования, способствует соблюдению условий социального, культурного, личностного и профессионального самоопределения, а также творческой самореализации детей. 

Новизна данной программы заключается в углубленном изучении отдельных, самых важных сторон обучения шахматной игре, таких как тактическая подготовка обучающегося, позиционная игра и эндшпильная техника.  В то же время программа «Белая ладья» максимально проста и доступна.  Важное значение при обучении игре в шахматы имеет организованная игровая деятельность на занятиях, создание игровых ситуаций, использование шахматных дидактических заданий.

Отличительные особенности программы «Шахматы» в том, что
- в процессе обучения на одном занятии могут совмещаться элементы одной темы с другой, что способствует повышению интереса к занятию и более быстрому освоению материала у обучающихся. 
- в поэтапном освоении обучающимися, предлагаемого курса, что даёт возможность детям с разным уровнем развития освоить те этапы сложности, которые соответствуют их способностям.

- в индивидуальном подходе к каждому обучающемуся при помощи подбора заданий разного уровня сложности. Индивидуальный подход базируется на личностно-ориентированном подходе к ребёнку, при помощи создания педагогом “ситуации успеха” для каждого обучающегося, таким образом данная методика повышает эффективность и результативность образовательного процесса. Подбор заданий осуществляется на основе метода наблюдения педагогом за практической деятельностью обучающегося на занятии;
- в использовании во время процесса обучения электронных образовательных ресурсов; 
- в системе диагностирования результатов обучения и воспитания, дающей возможность определить уровень эффективности и результативности освоения учебного материала, а также уровень достижений обучающихся. Данная система способствует осуществлению индивидуального подхода к каждому ребёнку, а также выявлению и дальнейшему развитию талантливых детей.
Данная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шахматы» модифицированная и  составлена на основе образовательных программ «Учитесь шахматам» Н.М. Афанасьева г. Лениногорск 2014 г.,   "Программы курса "Шахматы – школе: Для начальных классов общеобразовательных учреждений" И.Г. Сухин (2011, 40 с.), 
Шахматы в школе. Рабочие программы. 1–4 годы обучения: учеб. пособие для общеобразовательных организаций/Е. А. Прудникова, Е. И. Волкова. – 
М. : Просвещение, (2017,  35 с.), что даёт возможность обучающимся не только получить базовый уровень знаний шахматной игры в ходе групповых занятий, а также способствует индивидуальному развитию каждого ребёнка.

Адресат программы: Программа предусмотрена для обучающихся 6-8 лет. При комплектовании групп важно учитывать возрастные особенности и объём уже имеющихся знаний. Целесообразно проводить собеседования с детьми, чтобы выявить их уровень подготовки. Особенности состава обучающихся - неоднородный, постоянный. 

Объем программы: 33 часа. 
Основные формы обучения, виды занятий: 

1. Практическая игра. 

2. Решение шахматных задач, комбинаций и этюдов. 

3. Дидактические игры и задания, игровые упражнения; 

4. Теоретические занятия, шахматные игры, шахматные дидактические игрушки. 

5. Участие в турнирах и соревнованиях. 

Форма обучения – очная, очная с применением дистанционных образовательных технологий, возможны условия сетевого взаимодействия. 

Формы занятий: групповая, индивидуальная, индивидуально-групповая (при подготовке детей к соревнованиям). Количественный состав группы составляет 15 человек.
Уровень сложности программы: «Стартовый уровень». 

Срок освоение программы: 1 год.
Условия реализации программ
· соответствии с Федеральным законом «Об образовании в РФ» № 273-ФЗ от 29 декабря 2012г., на основании приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 09 ноября 2018 года № 196 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; Письмом Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 ноября 2015 № 09-3242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ» программа обновляется ежегодно.

Теоретическая работа с детьми проводится в форме диспутов, бесед, анализируются сыгранные ребятами партии, а также разбираются партии известных шахматистов.

Практические занятия также разнообразны по своей форме – это и сеансы одновременной игры с педагогом, и конкурсы по решению задач, этюдов, и игровые занятия, турниры, игры различного типа на шахматную тематику.

Индивидуальные занятия проводятся для детей, у которых возникают трудности с усвоением программы, а также для тех обучающихся, которые способны на изучение материала быстрее и глубже остальных.

Режим занятий: 1 час в неделю. Длительность одного занятия 40 минут.
1.2. Цель образовательной программы – создание условий для формирования у обучающихся ключевых компетенций, выявления и развития творческих способностей обучаемых, формирования психологически устойчивой личности посредствам обучения игре в шахматы.

Задачи образовательной программы
обучающие:

· учить основным тактическим приемам и комбинациям шахматной игры;
· дать представление о стратегии и основах позиционной борьбы;

· познакомить с основными принципами и правилами игры в различных видах эндшпиля;

· учить правилам оценки позиции и расчета вариантов.

развивающие:

· развивать интерес к шахматной игре;

· развивать память, внимание, усидчивость, воображение, логическое мышление;
· развивать умение планировать свои действия и прогнозировать развитее событий;

·   воспитывающие:

· воспитывать потребности в здоровом образе жизни;
· воспитывать чувство патриотизма, гордости за достижения российских чемпионов; 
· формировать способности к самооценке и самоконтролю;
·  учить анализировать свои и чужие ошибки, учиться на них, выбирать из множества решений единственно правильное; 

· воспитывать стойкость характера и стремление к победе;

·  воспитывать уважение к сопернику.  

Основой организации работы с детьми в данной программе является система дидактических принципов:

· принцип психологической комфортности— создание образовательной среды, обеспечивающей снятие всех стресс образующих факторов учебного процесса;
· принцип минимакса — обеспечивается возможность продвижения каждого ребенка своим темпом;
· принцип целостного представления о мире— при введении нового знания раскрывается его взаимосвязь с предметами и явлениями окружающего мира;
· принцип вариативности— у детей формируется умение осуществлять собственный выбор и им систематически предоставляется возможность выбора;
· принцип творчества— процесс обучения сориентирован на приобретение детьми собственного опыта творческой деятельности.
· Принцип развития физического здоровья – в процессе обучения используются здоровье сберегающие технологии и педагог мотивирует детей к выполнению физических упражнений, занятию спортом.
      Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды об основах организации развивающего обучения, и обеспечивают решение задач интеллектуального и личностного развития.

    Это позволяет рассчитывать на проявление у детей устойчивого интереса к занятиям шахматами, появление умений выстраивать внутренний план действий, развивать пространственное воображение, целеустремленность, настойчивость в достижении цели, учит принимать самостоятельные решения и нести ответственность за них.

Формы подведения итогов:
Система отслеживания результатов учебно-воспитательного процесса, формирования у обучающихся знаний, умений, навыков и ключевых компетенций построена по полугодиям. Первое полугодие – декабрь, второе полугодие – апрель. При отслеживании результатов используются следующие формы контроля: контрольные срезы (теоретические знания), участие соревнованиях (практические навыки и умения). 
К концу обучения дети должны знать:

- шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, партия; начальное положение (начальная позиция), белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, рокировка (длинная и короткая); шах, мат, пат, ничья;

- названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король, правила хода и взятия каждой фигуры.

- обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур;

- ценность шахматных фигур.

К концу дети должны уметь:

- ориентироваться на шахматной доске;

- играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушения правил шахматного кодекса;

- правильно размещать доску между партнерами и правильно расставлять начальную позицию;

- различать горизонталь, вертикаль и диагональ;

- рокировать;

- объявлять шах, мат;

- решать элементарные задачи на мат в один ход.

- правильно вести себя за доской;

3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ.

1. Шахматная доска. Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.

Дидактические игры и задания

"Горизонталь". Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.).

"Вертикаль". То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски.

"Диагональ". То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски.

2. Шахматные фигуры. Белые, черные, ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.

Дидактические игры и задания

"Волшебный мешочек". В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные фигуры, каждый из учеников на ощупь пытается определить, какая фигура спрятана.

"Угадай-ка". Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети должны догадаться, что это за фигура.

"Секретная фигура". Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, дети по очереди называют все шахматные фигуры, кроме "секретной", которая выбирается заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: "Секрет".

"Угадай". Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются угадать, какая фигура загадана.

"Что общего?" Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.)

"Большая и маленькая". На столе шесть разных фигур. Дети называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры по высоте.

3. Начальная расстановка фигур. Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальной позиции; правило "ферзь любит свой цвет"; связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.

Дидактические игры и задания

"Мешочек". Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно

расставляют начальную позицию.

"Да и нет". Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении.

"Мяч". Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к примеру: "Ладья стоит в углу", и бросает мяч кому-то из учеников. Если утверждение верно, то мяч следует поймать.

4. Ходы и взятие фигур. Правила хода и взятия каждой из фигур, игра "на уничтожение", белопольные и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки.

Дидактические игры и задания

"Игра на уничтожение" – важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.

"Один в поле воин". Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на

шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми).

"Лабиринт". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и не перепрыгивая их. 

"Перехитри часовых". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур.

"Сними часовых". Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под

ударом черных фигур.

"Кратчайший путь". За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски.

"Захват контрольного поля". Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника.

"Защита контрольного поля". Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон не имеет победителя.

"Атака неприятельской фигуры". Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.

"Двойной удар". Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры.

"Взятие". Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее – побить незащищенную фигуру.

"Защита". Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем.

"Выиграй фигуру". Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур.

"Ограничение подвижности". Это разновидность "игры на уничтожение", но с "заминированными" полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.

5. Цель шахматной партии. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.

Дидактические игры и задания

"Шах или не шах". Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить:

стоит ли король под шахом или нет.

"Дай шах". Требуется объявить шах неприятельскому королю.

"Пять шахов". Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю.

"Защита от шаха". Белый король должен защититься от шаха.

"Мат или не мат". Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: дан ли мат черному королю.

"Первый шах". Игра проводится всеми фигурами из начального положения. Выигрывает

тот, кто объявит первый шах.

"Рокировка". Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях.

6. Игра всеми фигурами из начального положения. Самые общие представления о том, как

начинать шахматную партию.

Дидактические игры и задания

"Два хода". Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими ходами.

4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ п/п
	Дата 
	Тема занятия
	Краткое содержание занятия

	I. Шахматная доска (4 ч)

	1
	
	Первое знакомство с шахматным королевством. Шахматная доска.
	  Знакомство с шахматной доской. Белые и черные поля. Чередование белых и черных полей на шахматной доске. Шахматная доска и шахматные поля имеют квадратную форму.

   Отработка теории с помощью мультимедийной  программы «Динозавры учат шахматам».

	2
	
	Линии на шахматной доске. Горизонтали и вертикали.
	   Расположение доски между партнерами. Горизонтальная линия. Количество полей в горизонтали. Количество горизонталей на доске. Вертикальная линия. Количество полей в вертикали. Количество вертикалей на доске. Чередование черных и белых полей в горизонтали и вертикали.

   Дидактические задания и игры «Горизонталь», «Вертикаль».

	3
	
	Линии на шахматной доске. Диагонали.
	   Диагональ. Отличие диагонали от горизонтали и вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая черная диагонали. Короткие диагонали.

   Чтение-инсценировка дидактической сказки из книги И.Г.Сухина «Приключения в шахматной стране» (с.132-135). 

   Дидактические задания и игры «Диагональ».Игра с компьютером.

	4
	
	Центр шахматной доски.
	   Центр. Форма центра. Количество полей в центре. Расположение черных и белых полей в центре доски.

	II. Шахматные фигуры (2 ч)

	1(5)
	
	Шахматные фигуры. 
	   Белые и черные фигуры. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.

   Дидактические задания и игры «Волшебный мешочек», «Угадай-ка», «Секретная фигура», «Что общего», «Большая и маленькая».

   Просмотр  видеоурока  по теме.

	2(6)
	
	Сравнительная сила фигур.
	   Сравнительная сила шахматных фигур. Ценность шахматных фигур (К, С = 3, Л = 5, Ф = 9).

   Дидактические задания и игры «Кто сильнее?», «Обе армии равны».

	III. Начальная расстановка фигур (1 ч)

	1(7)
	
	Начальная позиция.
	   Расстановка фигур перед шахматной партией. Правило: «Каждый ферзь любит свой цвет». Связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальным положением фигур.

   Дидактические задания.   Просмотр диафильма «Книга шахматной мудрости. Второй шаг в мир шахмат».

	IV. Ходы и взятие фигур (17 ч)

	2(8)
	
	Ладья.
	   Место ладьи в начальном положении. Ход ладьи. Взятие. 

   Дидактические игры и задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь».

	3(9)
	
	Ладья.
	   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (ладья против ладьи, две ладьи против двух), «Ограничение подвижности» (разновидность игры на уничтожение, но с «опасными», контролируемыми , полями).

	4(10)
	
	Слон.
	   Место слона в начальном положении. Ход слона. Взятие. Белопольные и чернопольные слоны. Разноцветные и одноцветные слоны. Качество. Легкая и тяжелая фигура.

   Дидактические задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь».

	5(11)
	
	Слон.
	   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (слон против слона, два слона против двух), «Ограничение подвижности».

	6(12)
	
	Ладья против слона.
	   Термин «стоять под боем».

   Дидактические задания «Перехитри часовых», «Сними часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй фигуру».

   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля»,

 «Игра на уничтожение» (ладья против слона, две ладьи против слона, ладья против двух слонов, две ладьи против двух слонов, сложные положения), «Ограничение подвижности».

	7(13)
	
	Ферзь.
	   Место ферзя в начальном положении. Ход ферзя. Взятие. Ферзь – тяжелая фигура.

   Дидактические задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь». Просмотр диафильма «Волшебные шахматные фигуры. Третий шаг в мир шахмат».

	8(14)
	
	Ферзь.
	   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (ферзь против ферзя), «Ограничение подвижности».

	9(15)
	
	Ферзь против ладьи и слона.
	   Дидактические задания «Перехитри часовых», «Сними часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие», «Выиграй фигуру».

   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (ферзь против ладьи, ферзь против слона, более сложные положения), «Ограничение подвижности».

	10(16)
	
	Конь.
	   Место коня в начальном положении. Ход коня. Взятие. Конь – легкая фигура.

   Дидактические задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь».

	11(17)
	
	Конь
	   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (конь против коня, два коня против одного, один конь против двух, два коня против двух), «Ограничение подвижности».

	12(18)
	
	Конь против ферзя, ладьи, слона.
	   Дидактические задания «Перехитри часовых», «Сними часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй фигуру».

   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (конь против ладьи, конь против слона, конь против ферзя, более сложные положения), «Ограничение подвижности».

	13(19)
	
	Пешка.
	   Место пешек в начальном положении. Ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки. Ход пешки. Взятие. Взятие на проходе. Превращение пешки.

   Дидактические задания «Лабиринт», «Один в поле воин».

	14(20)
	
	Пешка.
	   Дидактические игры «Игра на уничтожение» (пешка против пешки, две пешки против одной, одна пешка против двух, две пешки против двух, многопешечные положения), «Ограничение подвижности».

	15(21)
	
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона
	   Дидактические задания «Перехитри часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй фигуру».

   Дидактические игры «Игра на уничтожение» (пешка против ладьи, пешка против слона, пешка против коня, пешка против ферзя, более сложные положения), «Ограничение подвижности.

	16(22)
	
	Король.
	   Место короля в начальном положении. Ход короля. Взятие. Короля не бьют, но и под бой его ставить нельзя.

   Дидактические задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь». 

   Дидактическая игра «Игра на уничтожение» (король против короля). 

Игра с компьютером.

	17(23)
	
	Король против других фигур.
	   Дидактические задания «Перехитри часовых», «Сними часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие».

   Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (король против ладьи, король против слона, король против коня, король против ферзя, король против пешки), «Ограничение подвижности».

	V. Цель шахматной партии (6 ч)

	1(24)
	
	Шах.
	   Шах – угроза королю. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха (3 способа).

   Дидактические задания «Шах или не шах», «Дай шах», «Пять шахов», «Защита от шаха».

	2(25)
	
	Шах.
	   Открытый (вскрытый) шах. Двойной шах.

   Дидактические задания «Дай открытый шах», «Дай двойной шах»; игра фигурами из начального положения до первого шаха.

	3(26)
	
	Мат.
	   Мат – цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, пешкой.

   Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой (простые примеры).

   Дидактические задания «Мат или не мат», «Мат в один ход».

	4(27)
	
	Мат.
	   Мат в один ход: сложные примеры с большим числом фигур.

   Дидактическое задание «Дай мат в один ход».

	5(28)
	
	Ничья. Пат.
	   Пат. Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры патовых ситуаций. 

   Дидактическое задание «Пат или не пат», «Пат или мат.

	6(29)
	
	Рокировка.
	   Длинная и короткая рокировка. Правила рокировки.

   Дидактическое задание «Рокировка».

	VI. Игра всеми фигурами из начального положения (3 ч)

	1(30)
	
	Шахматная партия.
	   Игра всеми фигурами из начального положения (без пояснения о том, как лучше начинать шахматную партию).

   Дидактическая игра «Два хода».

	2(31)
	
	Шахматная партия.
	   Самые общие рекомендации о принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми фигурами из начального положения.

	3(32)
	
	Шахматная партия.
	   Демонстрация коротких партий. Игра всеми фигурами из начального положения.

	VII. Обобщение и повторение (1 ч)

	1(33)
	
	Повторение материала. 
	   Шахматный КВН.


ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ (КОНТРОЛЯ)

    На протяжении всего учебного процесса предлагается проводить следующие виды контроля знаний и аттестации учащихся:

 ( беседа в форме «вопрос – ответ» с ориентацией на сопоставление, сравнение, выявление общего и особенного. Такой вид контроля развивает мышление ребенка, умение общаться, выявляет устойчивость его внимания; 

( тестирование (выявление уровня знаний по заданным темам);

 ( конкурсы решения;

 ( турнирная практика; 

( разбор партий; 

( работа с компьютером. 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

     Поскольку шахматы по своей природе являются игрой с конечным и совершенно определённым результатом (выигрыш, проигрыш, ничья), основным критерием результативности освоения материала является успешная игра. Формирование шахматного мышления у ребенка проходит через ряд этапов: от репродуктивного повторения алгоритмов и схем в типовых положениях, объясненных педагогом, до творческого применения знаний на практике, подразумевающего, зачастую, отказ от общепринятых стереотипов. 
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Контрольное занятие « _____________________________________________»       образовательная программа«_________________________________________»   группы №___,  год обучения _____                                                                                Ф.И.О. педагога_______________________________________                                                    

	№ п/п
	Ф.И обучающегося
	Ключевые компетенции
	С/Б

	
	
	Коммуника-тивные
	Ценностно-смысловые
	Учебно-познавательные
	информационные
	

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


2 – высокая степень сформированности,

 1,5 –оптимальная степень сформированности,

 1 – достаточная степень сформированности,

 0 – недостаточная степень сформированности

  Средний балл : (кол-во уч-ся)=        ,    Пример:  (13,1 : 14=0,9)
6. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ

    Данная программа рассчитана на 1 год обучения. Занятия включают организационную теоретическую и практическую части. 

Организационная часть обеспечивает наличие всех необходимых для работы материалов, пособий и иллюстраций.

 Методы обучения ​ 

· Репродуктивный (от франц. – воспроизведение) — способ организации деятельности обучающихся по неоднократному воспроизведению сообщённых им знаний и показанных способов действий; обогащает обучающихся знаниями, умениями и навыками, формирует у них основные мыслительные операции, но не гарантирует творческого развития;

·  ​ словесные методы обучения – лекция, объяснение, рассказ, чтение, беседа, диалог, консультация; ​ методы практической работы; ​

· методы проблемного обучения – эвристическая беседа: постановка проблемных вопросов; объяснение основных понятий, определений, терминов; 

· создание проблемных ситуаций: постановка проблемного вопроса; самостоятельная постановка, формулировка и решение проблемы обучающимися: поиск и отбор аргументов, фактов, доказательств и др.; ​

· метод игры – игры развивающие, познавательные, народные, компьютерные, на развитие внимания, памяти; 

· игра-конкурс, игра-путешествие.; ​ наглядный метод обучения – таблицы, схемы, демонстрационные материалы.

     При этом необходимо учитывать индивидуальный темп развития, осуществлять индивидуальный подход к каждому обучающемуся. Такой подход обеспечивает овладение важнейшими практическими навыками: умение объективно оценивать позицию, быстро и точно рассчитывать варианты, намечать наиболее целесообразный план игры.
7. Материально-техническое обеспечение:

· кабинет для занятий;

· шахматные доски с набором шахматных фигур;

· демонстрационная шахматная доска с набором магнитных фигур;

· шахматные часы;

· шаблоны горизонтальных, вертикальных и диагональных линий;

· шаблоны латинских букв (из картона или плотной бумаги) для изучения шахматной нотации;

· мешочек, сшитый из любой ткани для игры «Волшебный мешочек»;

· цветные карандаши;

·  фломастеры;

·   бумага для рисования;

8. Список литературы
1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

2.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09 ноября 2018 года № 196  «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

3.  Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 ноября 2015 № 09-3242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ»; 

4.  Распоряжение  Правительства Российской Федерации от 24 апреля 2015 года № 729-р «Концепция развития дополнительного образования детей»; 

5.  Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 года № 996-р «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»; 

6.  Постановление Правительства Российской Федерации от 30 декабря 2015 года № 1493 « О государственной программе «Патриотическое воспитание граждан Российской Федерации на 2016-2020 годы». 3
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1. Дорофеева,А. «Хочу учиться шахматам» - М.: Russian Chess House, 2008.

2. Журавлев,Н.И. «Шаг за шагом» – М.: ФиС, 1986.

3. Зак,В.Г. «Пути совершенствования» – М.: ФиС, 1988.

4. Карпов,А. «Учитесь шахматам»– М.: ЭГМОНТ Россия ЛТД, 2003.

5. Кентлер,А. «Шахматный букварь-раскраска.»- М.: ФСРМПНТС, 2005.

6. Костенюк,А. « Как научить шахматам» – М.: Russian Chess House, 2008.

7. Костров,В. «В какую силу я играю? Гамбиты» – СПб.: «Литера», 2001.

8. Костров,В. «В какую силу я играю? Открытые дебюты» – СПб.: «Литера», 2001.

9. Костров,В. «В какую силу я играю? Полуоткрытые дебюты» – СПб.: «Литера», 2001.

10.  Сухин,И.Г. « Удивительные приключения в шахматной стране» – Ростов-на-Дону: «Феникс», 2004.

11.  Хенкин,В.Л. «Последний шах: антология матовых комбинаций» – М.: ФиС, 1979.
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2. Дорофеева А. «Хочу учиться шахматам» – М.: Russian Chess House, 2008.

3. Журавлев Н.И. «Шаг за шагом» – М.: ФиС, 1986.

4. Зак В.Г. «Пути совершенствования» – М.: ФиС, 1988.

5. Калиниченко,Н.М. «Шахматная стратегия: Полный курс» – М.: ФАИР-ПРЕСС, 2005.

6. Карпов А. «Учитесь шахматам». – М.: ЭГМОНТ Россия ЛТД, 2003.
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8. КостенюкА. «Как научить шахматам» – М.: Russian Chess House, 2008.

9. Костров В. «В какую силу я играю? Гамбиты» – СПб: «Литера», 2001.

10.  Костров В. «В какую силу я играю? Открытые дебюты» – СПб.: «Литера», 2001.

11.  Костров В. «В какую силу я играю? Полуоткрытые дебюты» – СПб.: «Литера», 2001.

12.  Костьев, А.Н. «Учителю о шахматах» – М.: «Просвещение», 1986.

13.  Нейштадт Я. «По следам дебютных катастроф» – М.: ФиС, 1979.

14.  Нимцович А. «Моя система» – М.: ФиС, 1974.

15.  Панов В. «Курс дебютов» – М.: ФиС, 1961.

16.  Пожарский В.А. «Шахматный учебник» – М.: изд. МЭИ, 1996.

17.  Попова М. «30 уроков шахматной тактики / М.Попова, В.Манаенков.» –  Тула: 2002.

18.  СухинИ.Г. «Удивительные приключения в шахматной стране» – Ростов- на-Дону: «Феникс», 2004.

19.  Хенкин В.Л. «Последний шах: антология матовых комбинаций» – М.: ФиС, 1979.

20.  Яковлев Н.Г. «Найди лучший ход!» – СПб.: «Литера», 2002.

ПРИЛОЖЕНИЯ

Приложение1

Сказки и рассказы для детей о шахматах и шахматистах
1. Аматуни П. Королевство Восемью Восемь. 
2.  Гришин В., Осипов Н. В гостях у Короля // Гришин В., Осипов Н. Малыши открывают спорт. – М.: Педагогика, 1978.

3. Добрыня, посол князя Владимира (былина).
4. Драгунский В. Шляпа гроссмейстера.
5.  Ильин Е. В стране деревянных королей. – М.: Малыш, 1982.
6. .Кумма А., Рунге С. Шахматный Король.
7. Медведев В. Как капитан Соври-голова чуть не стал чемпионом, или Фосфорический мальчик.
8. Молодцу и семидесяти искусств мало (узбекская сказка).
9. Остер Г. Полезная девчонка.
10.  Пермяк Е. Вечный Король.
11.  Сендюков С. Королевство в белую клетку. – М.: Малыш, 1973.
12.  Сухин И. О злой волшебнице, драконе и Паламеде.
13.  Зак В.Г. «О маленьких для больших»-М:Физкультура и спорт, 1973
14.  Шаров А. Сказка о настоящих слонах.
15.  И.Г.  Сухин  Шахматы  для  самых  маленьких.Книга-сказка.-М.:Астрель

2008

16. Береславский М.Л. «1000 Вопросов шахматиста»-М.Астрель, 2003

17. http://fenix64.com/obuchenie/do-6-let/shaxmatnye-skazki-dlya-detej/

Стихотворения о шахматах и шахматистах
1. Берестов В. В шахматном павильоне.

2. Берестов В. Игра.

3. Ильин Е. Приключения Пешки. – М.: ФиС, 1975.

4. Ильин Е. Средневековая легенда.

5. Квитко Л. Турнир.

6. Никитин В. Чья армия сильней? – Красноярск, 1977.

7. Сухин И. Волшебная игра.

Художественная литература для детей по шахматной тематике
1. Булычев К. Сто лет тому вперед.

2. Велтистов Е. Победитель невозможного.

3. Кассиль Л. Кондуит и Швамбрания.

4. Крапивин В. Тайна пирамид.

5. Кэрролл Л. Алиса в Зазеркалье.

6. Лагин Л. Старик Хоттабыч.

7. Надь К. Заколдованная школа.

8. Носов Н. Витя Малеев в школе и дома.

9. Носов Н. Незнайка в Солнечном городе.

10. Рабле Ф. Гаргантюа и Пантагрюэль.

11. Раскатов М. Пропавшая буква.

12. Семенов А. Ябеда-Корябеда и ее проделки.

13. Сухин   И.   Страна   Грез   //   Сухин   И.   Книга-выручалочка   по

внеклассному чтению. – М.: Новая
школа, 1995. – Вып. 4, 5.

14. Томин Ю. Шел по городу волшебник.

15. Чжан-Тянь-И. Секрет драгоценной тыквы.

16. Чеповецкий Е. Приключения шахматного солдата Пешкина.

Приложение 2
СКАЗОЧНЫЕ СЮЖЕТЫ
ВОЛШЕБНЫЕ ШАХМАТЫ
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Людиново 2021г.
Волшебные шахматы

Жил-был мальчик. Учился из рук вон плохо, книжки не читал, родителей не слушался. В школе нахватает двоек, придет домой да с телефоном играется. Что с ним делать? Думали-думали мать с отцом, как сына перевоспитать, и решили отправить его на каникулы к дедушке в деревню. 

Приехал мальчишка в деревню – а там сотовой связи нет, телевизора нет, и даже радио не подключено. Что делать? Походил по избе мальчуган – туда-сюда. Нечем заняться! А родители только через неделю приедут.

Думал, дед начнет ему поучения читать, как другие взрослые. Ан нет! Дед сидит себе за столом на кухне и усом не ведет. А перед ним – шахматная доска. И играет сам с собой. 

Подходит к нему внук, спрашивает – мол, что это он делает? 

- Играю, - отвечает дед. – Знаешь про шахматы? Только это не простые шахматы, вишь.

Мальчуган стал его пытать – что да почему. 

Тут дед ему рассказал, что эти шахматы достались ему от деда, а тому – от его деда. 

- У нас в семье такое поверье есть – кто десять партий подряд выиграет с этими шахматами, у того любое желание сбудется! – сказал дед, а сам в усы усмехается.

- Быть не может! – не поверил ему мальчишка. 

- Чистая правда! 

- А если я хочу, чтоб у меня одни пятерки в дневнике были?..

- Легко! Только загадай!.. Только умеешь ли ты играть?

Играть паренек не умел совсем, но очень уж этой идеей он загорелся. Стал его дед учить. Рассказал, как какая фигура называется, как они ходят. А там немного времени спустя и играть начали. 

Сначала внук деду проигрывал. Одну партию, другую, третью… Чем больше проигрывал, тем сильнее раззадоривался. 

- Нет, нет, я научусь! Непременно научусь! 

На четвертый день получилось у него деда обыграть. Какой же он гордый был, как ходил – грудь колесом! 

- Это только один раз, - напомнил старик. – Осталось еще девять…

- Выиграю и девять! – воскликнул он. – Ставь фигурки! 

Когда кончились каникулы, и за мальчиком приехали родители, они думали, что он весь от безделья уже извелся. А увидели, как они с дедом сидят, в шахматы рубятся. Пять партий уже у деда внук выиграл. Еще столько же осталось. Сложная задача! 

- А можно я шахматы эти возьму, дома буду тренироваться? – попросил мальчуган. 

- Бери, конечно! И так по наследству они тебе достанутся! 

Долго и упорно занимался мальчишка. А тут и с учебой дела налаживаться стали. То одну пятерку домой принесет, то другую… Учителя и родители на него нарадоваться не могли – куда только рассеянность да невнимательность его подевались! 

Давно уже он выиграл не то что десять, а и сто десять партий. Чемпионом города по шахматам стал, а потом и страны, начал по миру ездить. 

А дедушка в деревне от него письма получал из разных уголков планеты. Читал и только улыбался в усы. В добрый час шахматы пришлись!

Вот и сказочке конец, а кто слушал – молодец!  

Приложение 3
СКАЗКА О ТОМ, 

КАК ДРАКОНЯША ШАХМАТЫ ПОЛЮБИЛ
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Сказка о том, как дракон шахматы полюбил.

В одном царстве-государстве жила семья драконов. В семье подрастал сынок Драконяша. Да такой был лодырь этот Драконяша, ничего делать не хотел, лежал на диване, да в потолок пыхтел. Задумались родители, чем же сыночка занять, заинтересовать, уж не маленький, пора за ум браться. Однажды папа принес домой шахматы, пытался сына научить играть, да только тот спалил их одним дыханием. Что делать? Рисовать ему не интересно, петь не умеет, книжки читать не хочет, растет неучем. Решил отец совета спросить у мудреца. Пошел к нему, рассказал про сына, про то, как тот шахматы спалил.

А мудрец посоветовал познакомить Драконяшу с шахматной королевой. Мол, умная она, должна помочь. Отправились драконы в гости к королеве всей семьей. Пришли, беседуют, чай с вишневым вареньем пьют, а Драконяша глаз не сводит с шахматной королевы, понравилась она ему с первого взгляда. А она все про шахматы, да про фигуры рассказывает, ходы разные показывает. Интересно, Драконяша рот раскрыл, слушает.

Пришли драконы домой, а сын не есть, не спать не может, все про шахматы, да про королеву думает, запала она ему в душу. Начал наш Драконяша с отцом в шахматы играть, да так увлекся, что на турнире 1 место занял. Вот думает и повод, чтобы к шахматной королеве сходить, да успехами похвастаться. Пошел, кубок свой показал. Да с того дня стал часто к ней захаживать, за шахматной доской засиживаться. Однажды не выдержал и сказал: «Как же я люблю шахматы». А для королевы это были лучшие слова.

Приложение 4
Подвижные игры, применяемые на занятиях по шахматам.
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Подвижные игры, применяемые на занятиях по шахматам.

Рекомендуется использовать во время перемен или на досуговых мероприятиях. Все участники делятся на две команды.

Цель:

- обеспечить оптимальный двигательный режим детей, дать воможность применить двигательные навыки.

Задачи:

- в игровой форме развивать силу, ловкость, быстроту;

- способствовать оздоровлению организма посредством выполнения физических упражнений;

- воспитывать в детях стремление к взаимовыручке;

-создать положительный эмоциональный настрой.

Оборудование:

1. Комплект шахмат с доской – 2 шт.

2. Бумажные короны – 4 шт.

3. Кегли – 8-10 шт.

4. Лист бумаги А4 – 2 шт.

5. Карандаш или фломастер – 2 шт.

6. Буквы (Ш – 2 шт. А – 4 шт, Х – 2 шт, М- 2 шт, Т- 2 шт, Ы – 2 шт)

 1 эстафета «Расставь шахматы»

Перед каждой командой в конце дистанции лежат шахматная доска и шахматные фигуры. Первый участник бежит, ставит на доску одну фигуру и возвращается назад, бежит следующий участник и тоже ставит фигуру на доску. Все участники команды выполняют задание, пока все фигуры окажутся на шахматной доске.

Побеждает команда, первой выполнившая задание.

2 эстафета «Король и королева»

Игроки каждой команды делятся на пары. Первая пара одевает на голову бумажные короны, берется за руки и бежит до стойки (до конца дистанции), возвращается обратно, передает короны следующей паре.

 3 эстафета «Расставь пешки»

Используем кегли. Первый игрок в каждой команде получает по 4-5 кеглей, бежит и расставляет их по дистанции, возвращается в команду. Бежит второй игрок, собирает кегли и передает их следующему участнику. Тот расставляет кегли.

4 эстафета «Нарисуй шахматного коня»

Перед командами в конце дистанции лежат лист бумаги и карандаш или фломастер. Первый участник бежит и на листе рисует шахматного коня. Возвращается в команду, бежит следующий участник и тоже рисует коня.

Задание можно выполнять на время, какая команда нарисует больше фигур или чья команда быстрее справится с заданием.
5 задание  «Составь слово»

Каждая команда получает комплект букв. Выигрывает команда первой сложившая слова «Шахматы».

Педагог или жюри подводит итоги, отмечает лучших игроков и команду.
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ МАТЕРИАЛ.
ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ И ЗАДАНИЯ,

 ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ НА ЗАНЯТИЯХ.
 «Волшебный мешочек». По очереди прячьте в непрозрачный мешочек шахматные фигуры и просите малыша на ощупь определить, какая фигура спрятана. Для большего эффекта позвольте и ребенку прятать фигуры, а сами угадывайте, какая фигура в мешочке. Иногда вы «не угадаете», и малыш с восторгом укажет на вашу ошибку. В другом варианте игры в мешочек прячутся все фигуры сразу, и ребенок на ощупь ищет определенную фигуру.
«Шахматный теремок». Сделайте из деревянной шахматной доски «теремок». Сюда, следуя сказочному сюжету, по очереди забегут шесть разных белых фигур: от пешки до короля. Король может забраться на «теремок» и уронить его, а остальные фигуры помогут «теремок» «построить» – поднять.
«Шахматный колобок». Дидактическую игру-инсценировку сказки «Колобок» Можно провести так: «Дед» – король, «Баба» – ферзь, «Заяц» – пешка, «Лиса» – конь, «Волк» – слон, «Медведь» – ладья, а Колобок – шарик или клубок. Малыш должен назвать все шахматные фигуры, от которых убегает Колобок. Но в конце сказки «Лиса» Колобка не съест – он от нее убежит.
«Шахматная репка». Посадите «репку» – клубок. Около него малыш по росту выстраивает белые или черные фигуры, поясняя: «Дедка» – это король, «Бабка» – ферзь, «Внучка» – слон, «Жучка» – конь, «Кошка» – ладья, «Мышка» – пешка.
 «Большая и маленькая». Поставьте перед ребенком шесть разных шахматных фигур. Попросите выбрать самую высокую, назвать ее, отставить в сторону. Потом малыш выделит самую высокую из оставшихся фигур и т. д.
 «Запретная фигура». Поставьте шахматные фигуры перед ребенком в один ряд. По вашей просьбе малыш будет называть показываемые фигуры, кроме «запретной», которая выбирается заранее. Вместо названия «запретной» фигуры надо сказать «секрет». Затем поменяйтесь ролями и, называя фигуры, на которые указывает малыш, иногда «ошибайтесь». Если ребенок не заметит вашу ошибку, сами укажите на нее.
 «Что общего?». Возьмите две любые шахматные фигуры и спросите малыша:
«Чем они похожи? Чем отличаются?» (цветом, формой).
 «Белые и черные». В беспорядке поставьте на столе по шесть белых и черных фигур. Начиная дидактическую игру, отставьте в сторону одну из фигур, называя ее и ее цвет. Например: «Белый ферзь». Ребенок, продолжая игру, должен выбрать шахматную фигуру иного названия и цвета (таково условие) и обязательно назвать ее. Например: «Черный король». Затем другую фигуру представляете вы и т. д.
«Угадайка». Спрячьте в кулаке какую-нибудь шахматную фигуру. Предложите ребенку догадаться, что это за фигура. Когда, подбирая варианты, он назовет загаданную фигуру, следующую прячет уже он сам (лучше всего за спиной) и т. д.
«Куча мала». Все шахматные фигуры лежат в куче. Вы закрываете глаза, берете какую-нибудь фигуру и ощупываете ее. Выбранную шахматную фигуру вы умышленно называете неправильно, открываете глаза и спрашиваете ребенка: «Так?» Малыш поправляет вас. Затем поменяйтесь ролями.
«Школа». Переверните шахматную доску клетками вниз, в углубление поставьте шахматные фигуры и скажите ребенку: «Это твои ученики. Как зовут этого ученика?.. А этого?..»
«Цвет». Попросите малыша поставить в ряд все белые или все черные Шахматные фигуры. Когда ребенок выполнит задание, поменяйтесь ролями и, располагая друг около друга белые фигуры, «по ошибке» поставьте там же одну-две черные. Малыш должен заметить вашу ошибку и указать на нее.
«Ряд». Предложите ребенку поставить в один ряд пешки; коней; слонов; ладей; ферзей; королей. Затем ребенок должен попросить об этом вас и проконтролировать выполнение задания.
«Пирамида». Посоветуйте малышу на белую ладью поставить черную, затем
Снова белую и черную, а на самый верх белую пешку. Спросите у ребенка, нельзя ли построить пирамиду из других фигур.
 «По росту». Попросите ребенка по росту расставить шесть разных шахматных Фигур одного цвета, называя эти фигуры.
«Догонялки». Выберите одну из белых фигур, например пешку, имитируйте ее бег по столу. После этого предложите ребенку выбрать и назвать какую-либо черную фигуру и пуститься ей вдогонку за вашей. Пусть ваша шахматная фигура «бежит» не очень быстро, и фигура малыша ее догонит. Потом поменяйтесь ролями.
 «Прятки». Спрячьте в комнате несколько шахматных фигур. Ребенок должен найти их и назвать. Потом фигуры прячет малыш. Правда, в этом случае вы рискуете остаться с неполным комплектом шахмат.
 «Кто быстрее?». Все шахматные фигуры лежат на столе. Предложите ребенку посостязаться с вами в такой игре: кто быстрее соберет в определенном месте две-три одинаковые шахматные фигуры. «Над головой». Назовите какую-нибудь шахматную фигуру. Ее должен быстро найти и поднять над головой ребенок.

 «На стуле». Поставьте на стул какую-нибудь шахматную фигуру. По разные стороны от стула, но на равном расстоянии от него встаньте с ребенком. Досчитайте до трех и на счет «три» бегите к стулу. Тот, кто первым схватит шахматную фигуру, должен назвать ее.

 «Убери такую же». Все шахматные фигуры стоят или лежат на столе. Уберите одну из них в коробку. Попросите малыша назвать эту фигуру и положить в коробку такую же, только другого цвета шахматную фигуру и т. д.

 «Полна горница». Полный набор шахматных фигур располагается на столе. Рядом клетками вниз лежит раскрытая шахматная доска (или коробка для фигур). Предложите ребенку взять одну фигуру, назвать ее и уложить «спать» в шахматную доску (коробку).

Следующую фигуру укладываете вы. И так далее, пока все шахматные фигуры не окажутся в коробке. После этого пусть малыш сам запрет шахматную доску (коробку). Две последние дидактические игры предназначены для того, чтобы сделать процесс сбора шахматных фигур после занятия достаточно занимательным.

Для индивидуальных занятий наиболее эффективны следующие дидактические игры-задания: «Волшебный мешочек», «Шахматный теремок», «Шахматный колобок», «Шахматная репка», «Запретная фигура», «Угадайка», «Пирамида», «Прятки», «Догонялки», «Школа», «Полна горница».При проведении групповых занятий можно порекомендовать игры-задания: «Кто быстрее?», «На стуле», «Над головой», «Ряд», «Белые и черные», «Что общего?», «Большая и маленькая», «Запретная фигура», «Волшебный мешочек», «Шахматный теремок», «Шахматный колобок», «Шахматная репка». Как правило, двух-трех занятий по 15–25 минут

достаточно, чтобы все дети в возрасте 3,5–7 лет усвоили названия шахматных фигур.

ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ

Вариант 1.
1) Какая страна родина шахмат?
А) Россия;
В) Индия;

Б) Китай;
Г) Тува.
2) Сколько полей на шахматной доске?

	А
	48
	В
	50

	Б
	64
	Г
	     61


3) Что такое диаграмма?
	А
	Начальная позиция;
	В
	Материальное преимущество;

	Б
	Запись шахматной игры;
	Г
	Печатное изображение шахматной игры.


4) Найди среди фигур тяжелую фигуру:

А) Конь;
В) Ладья;

Б) Слон;
Г) Пешка.

5) Назови среди фигур легкую фигуру?
А) Ферзь;
В) Слон;

Б) Пешка;
Г) Ладья.

6) Назови среди фигур фигуру, которая ходит только вперед:
А) Король;
В) Пешка;

Б) Конь;
Г) Ферзь.

7) Назови среди фигур единственную фигуру, которая может перепрыгивать через свои и чужие фигуры:
А) Слон;
В) Пешка;

Б) Конь;
Г) Ферзь.

8) Стадия шахматной партии, где главная цель - проведение пешек в ферзи:

А) Миттельшпиль;
В) Дебют;

Б) Эндшпиль;
Г) Начальная позиция.

9) Назови среди фигур фигуру, которая отличается исключительной маневренностью:

А) Король;
В) Конь;

Б) Ферзь;
Г) Слон.

10) Запись шахматной партии называется:

А) Позиция;
В) Нотация;

Б) Дневник;
Г) Запись.
11) Нападение на короля называется:

А) Мат;
В) Пат;

Б) Ничья;
Г) Шах.

12) Укажи три способа защиты от шаха:
	А
	Уничтожить фигуру, объявившую мат;
	В
	Уйти от шаха;

	Б
	Объявить перемирие;
	Г
	Закрыться от шаха другой                            фигурой.


13) Как называется шах, от которого нет защиты?
А) Ничья;
В) Пат;

Б) Рокировка;
Г) Мат.

14) Когда невозможна рокировка? 
А) Король и ладья уже ходили; 
Б) Король не находится под шахом;

В) Король в результате рокировки не попадает под шах;
 Г) Между ладьей и королем не находятся другие фигуры.
15) Какая шахматная фигура равноценна слону:

А) Пешка;
В) Ладья;

Б) Ферзь;
Г) Конь.

16) Ценность ферзя примерно равна: 

А) Слону и коню; В) Двум ладьям; 
Б) Ладье и двум пешкам; Г) Пяти пешкам.

ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ

Вариант 2
1) Какая страна родина шахмат?

А) Россия;
В) Индия;

Б) Китай;
Г) Монголия.

2) Сколько горизонталей на шахматной доске?

	А) 16;
	В) 8;

	Б) 64;
	                    Г) 32.


3) Как называются косые ряды полей на шахматной доске?

А) Вертикали;            В) Диаграммы; 
Б) Горизонтали;         Г) Диагонали.

4)Найди среди фигур тяжелую фигуру:

А) Конь;
В) Ладья;

Б) Слон;
Г) Пешка.

5) Назови среди фигур легкую фигуру:

А) Ферзь;
В) Слон;

Б) Пешка;
Г) Ладья.

6) Какая фигура всегда ходит только на одно поле?

А) Король;
В) Пешка;

Б) Конь;
Г) Ферзь.

7) Фигура, которая может превратиться в любую фигуру, кроме короля, достигнув последней горизонтали:
А) Конь;
В) Ладья;

Б) Слон;
Г) Пешка.
8) Стадия шахматной партии, в которой происходит мобилизация сил, рокировка:

А) Миттельшпиль;
В) Дебют;

Б) Эндшпиль;
Г) Начальная позиция.
9) Окончание шахматной игры, в котором с обеих сторон имеются только пешки:
А) Миттельшпиль;
В) Дебют;

Б) Пешечный эндшпиль;
Г) Стратегия.

10) Нападение на пешку или фигуру, прикрывающую короля, или другую, более ценную фигуру:

А) Рокировка;
В) Связка;

Б) Мат;
Г) Стратегия.

11) Положение, в котором король стороны, имеющей очередь хода, не находится шахом, но не имеет ни одного хода, причем все остальные фигуры и пешки также лишены ходов:
А) Мат;
В) Пат;

Б) Ничья;
Г) Вечный шах.

12) Стадия шахматной партии, где главная цель – объявить мат противнику или принудить его сдаться:
А) Миттельшпиль;
В) Дебют;

Б) Эндшпиль;
Г) Начальное положение.
13) Одновременное нападение на две фигуры:

А) Ложка;
В) Вилка;

Б) Крышка;
Г) Тарелка.
14) Шах, при котором, фигура, делающая ход, открывает линию действия другой фигуры, под ударом которой оказывается король?

А) Двойной шах;   В) Открытый шах; 
Б) Кованый шах;  Г) Спертый шах.

15) Партия, в которой, для достижения мата или захвата центра, жертвуется сильная фигура:

А) Стратегия;
В) Гамбит;

Б) Дебют;
Г) Комбинация.
16) Самая ценная фигура в шахматном войске:

А) Ферзь;
В) Король;

Б) Ладья;
Г) Пешка.

УТВЕРЖДАЮ 


И.о. директора  МКОУ «Средняя общеобразовательная школа №1»


_________Н.В. Лунева
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